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RESUMEN  
 
 

 
 

Reflexionar, argumentar y contemplar los videojuegos como una herramienta 
pedagógica, por ello se explicitara la dinámica cultural de los últimos años y su 
influencia directa con los métodos de enseñanza, paralelamente se 
evidenciaran los pro y contra de los videojuegos con especial énfasis en los 
efectos neuropsicológicos en quienes son jugadores mostrando algunas 
bondades que contradicen la opinión generalizada sobre los supuestos efectos 
perjudiciales 
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